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Mensch argere Dich nicht

Jeder Spieler (max. 4) bekommt 4 Spielfiguren je einer
Farbe. Alle Figuren werden in die jeweilige unbedruckte
Ecke des Spielfeldes gestellt. Jeder wiirfelt einmal und
die Person mit der hochsten Augenzahl darf beginnen,
dann geht esim Uhrzeigersinn weiter.

Die Spielfiguren dirfen erstins Spiel, wenn eine 6

gewiirfelt wird. Pro Runde hat der Spieler, solange

er noch keine Figur im Spiel hat, 3 Wiirfel-Versuche.

Anschliefend werden die Spielfiguren immerin

Hohe der gewirfelten Augenzahlim Uhrzeigersinn
vorwartsbewegt. Eigene und fremde Spielfiguren kénnen
{ibersprungen werden, jedoch muss das Feld mitgezahlt
werden. Landet jemand direkt auf dem Feld, auf dem
bereits eine Figur steht, darf diese aus dem Spiel
geworfen werden. Sie muss nun in die leere Ecke

hinter der Startposition zuriick.
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